Korespondenc¢ni seminaif MFF UK pro zakladni skoly Reseni 1X.1.1

Uloha 1.1 ... Kralovna v Sachu 5 bodi; (chybi statistiky)

Jindra si pri kazdé partii Sachu dobre uvedomuje, jakou moc ma kralovna a jak casto
Jji jeho protivnici prehlizeji a podcernuji. Naleznéte proto vSechny pozice na Sachovnici,
na kterych ma kralovna nejvétsi moc — tu uvazujme jako procento vsech policek, ktera
ohrozuje, tj. na kterd miize kralovna jednim tahem vstoupit. Pritomnost ostatnich figu-
rek zanedbejte.

Sachovnici si miizeme predstavit jako jednoduchou mifzku, kterd obsahuje 8 fadkt (oznacme
si je A-H) a 8 sloupci (1-8). Tahy, které krdlovna na Sachovnici muze provést, jsou velice
jednoduché — muze se posunout o libovolny pocet poli horizontdlné, vertikdlné, nebo diagonalné.
Abychom zjistili, kde ma kralovna nejvétsi moc, je dulezité si uvédomit, jak se mozné tahy méni
v zévislosti na pozici kralovny.

Pokud kralovnu postavime do rohu sachovnice, napiiklad na a b f g h
pozici Al, bude se moci posunout o 7 policek vertikalné dola \. ./ ./ m:
a o 7 horizontalné doprava. Pokud ji umistime napiiklad na pole . [ | I, B

I P

C5, muzeme ji dale sunout o 4 pole vertikdlné nahoru, o 3 pole
vertikalné dolt, o 2 pole horizontalné doleva a o 5 poli horizontal-
né doprava. V obou ptipadech muzeme kralovnu v horizontalnim
a vertikdlnim sméru posunout maximalné o 14 poli. Jelikoz je
hraci plocha ¢tvercova, od okraju to bude mit figurka vzdy stej-
né daleko, nehledé na jeji souradnice. O tom, kde méa kralovna
nejvyhodnéjsi pozici, tak rozhoduje pohyb diagondlni, tedy po
thloprickach.

Pokud si krilovnu postavime opét do pole Al, mtzeme ji
posunout po diagondle ve sméru H8 o 7 poli. Poté na poli B2
muze kralovna popojit ve sméru H8 o 6 poli, nazpét ve sméru Al
o 1 pole, a ve smérech C1 a A3 také o 1 pole. Z toho vyplyva, ze kdyz ménime pozici krdlovny
na jedné thlopricce, pocet policek, kterd jsou k dispozici, se na této thlopricce neméni. Nastava
tedy stejnd situace jako naptiklad pfi horizontalnim posunu. Co se ale naopak méni, je moznost
pohybu na thlopiiéce druhé. Cim blize je figurka stfedu hraci plochy, tim vétsf ma moznosti
pohybu v kolmém sméru. JelikoZz mé nase hraci pole sudy pocet sloupct i fadki, nemtuzeme
najit jedno prostredni policko. Krdlovna tak ma nejvétsi moc na ctyrech centralnich polich,
tedy D4, D5, E4, E5. Na kazdém z nich ma moznost se posunout na dalsich 27 jinych poli, coz
tvori priblizné 42 % z celkového poctu poli.

Obr. 1: Pozice kralovny na
Sachovnici
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